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Androidos okostelefonokat rengetegen hasznalnak, amely felhasznal6k kozil bizonyara sokan gondolkodtak mar el azon, hogy sajat maguk is
készitsenek programokat a mobiljukra. A lehet?ség most adott lett. Jelen kdnyv segitségével ugyanis kdnnyen értelmezhet? példakon keresztiil
ismerkedhetiink meg a mobilfejlesztés alapvet? elméleti hatterével és gyakorlati fogasaival.

A konyv a kulfoldon igen népszer? Adobe AIR és az Apache Flex technoldgidkra épil, melyekkel mas programozasi nyelvekhez viszonyitva
sokkal egyszer?bben és gyorsabban fejleszthetiink latvanyos mobilalkalmazasokat Androidra, iOS-re és Windowsra is. A kdnyvet a mélyebb
ismeretekre vagyo felhasznalok éppugy hasznosnak talaljak majd, mint a kezd?, vagy tapasztalt fejleszt?k, akik most ismerkednek az Adobe
AlR-alapu alkalmazaskészitéssel.

A kdnyv melléklete letdlthet? innen: http://www.bbs.hu/letoltes/android.zip
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