
Számítástechnikai könyvek: Androidos szoftverfejlesztés alapfokon (Fehér Krisztián) 
 

? 

Androidos szoftverfejlesztés alapfokon (Fehér Krisztián) 

  

198 oldal, B/6, 2014., ISBN 978-963-9425-88-0 

Értékelés: Még nincs értékelve 
Ár
Fogyasztói ár1290,00 Ft

Kedvezmény-200,00 Ft

Tegye fel kérdését a termékr?l 

Leírás 

Androidos okostelefonokat rengetegen használnak, amely felhasználók közül bizonyára sokan gondolkodtak már el azon, hogy saját maguk is
készítsenek programokat a mobiljukra. A lehet?ség most adott lett. Jelen könyv segítségével ugyanis könnyen értelmezhet? példákon keresztül
ismerkedhetünk meg a mobilfejlesztés alapvet? elméleti hátterével és gyakorlati fogásaival.

A könyv a külföldön igen népszer? Adobe AIR és az Apache Flex technológiákra épül, melyekkel más programozási nyelvekhez viszonyítva
sokkal egyszer?bben és gyorsabban fejleszthetünk látványos mobilalkalmazásokat Androidra, iOS-re és Windowsra is. A könyvet a mélyebb
ismeretekre vágyó felhasználók éppúgy hasznosnak találják majd, mint a kezd?, vagy tapasztalt fejleszt?k, akik most ismerkednek az Adobe
AIR-alapú alkalmazáskészítéssel.

A könyv melléklete letölthet? innen: http://www.bbs.hu/letoltes/android.zip
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