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Leírás 

Az Android rendszer programozásával ismerked?k számára készült könyvünk segítségével egyszer?en megtanulhatja, hogyan készítsen saját
maga is Androidos alkalmazásokat. Az Android Studio telepítése és beállítása mellett segítséget nyújtunk a fejleszt?eszköz legalapvet?bb,
hétköznapi funkcióinak használatához, belép?t nyújtva a Java nyelven végzett Androidos programozásba. Bemutatjuk a legalapvet?bb
fogásokat, melyeket a kés?bbiekben tovább tudunk majd b?víteni. Lefedjük az alkalmazások megtervezését, programozását és publikálását is,
olyan témaköröket tekintve át, melyekkel mindenképpen találkozni fog az olvasó. Megismertetünk olyan programozási témákat, melyek a
mobilfejlesztéssel ismerked? olvasókban is biztosan felmerülnek: vezérl?elemek használata, vektorgrafika programozása, bitképek
megjelenítése, fájlkezelés, GPS vev? használata, internetes funkciók, stb. Könyvünkben csak a lényegre szorítkozunk, az azonnali
kipróbálhatóságot és a megértést támogatva. Így akár 1-2 nap alatt belerázódhatunk az Androidos fejlesztésbe és gyorsan megérthetjük egy-
egy technika programozását. A példák teljes forráskódja le is tölthet?, így az egyéni gyakorlás is nagymértékben leegyszer?södik. A
legfontosabbnak azt tartottuk, hogy az olvasó könnyen feldolgozhassa a fejezeteket és a forráskódokat azonnal kipróbálva folyamatosan
sikerélményben legyen része. Mindennek pedig kiváló eszköze az Android studio, mivel számos el?nye van a régebbi fejleszt?eszközhöz
képest és ezen környezetben sokkal gyorsabb és egyszer?bb az alkalmazások készítése is.
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