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Az Android rendszer programozaséaval ismerked?k szamara késziilt konyviink segitségével egyszer?en megtanulhatja, hogyan készitsen sajat
maga is Androidos alkalmazéasokat. Az Android Studio telepitése és bedllitasa mellett segitséget nyljtunk a fejleszt?eszkdz legalapvet?bb,
hétkdznapi funkcidinak hasznalatdhoz, belép?t nyljtva a Java nyelven végzett Androidos programozasba. Bemutatjuk a legalapvet?bb
fogasokat, melyeket a kés?bbiekben tovabb tudunk majd b?viteni. Lefedjiik az alkalmazasok megtervezését, programozasat és publikalasat is,
olyan témakoroket tekintve at, melyekkel mindenképpen talalkozni fog az olvasé. Megismertetiink olyan programozasi témakat, melyek a
mobilfejlesztéssel ismerked? olvasékban is biztosan felmeriilnek: vezérl?elemek hasznélata, vektorgrafika programozasa, bitképek
megjelenitése, fajlkezelés, GPS vev? haszndlata, internetes funkciok, stb. Kdnyviinkben csak a Iényegre szoritkozunk, az azonnali
kiprébalhatésagot és a megértést tamogatva. igy akar 1-2 nap alatt belerazédhatunk az Androidos fejlesztésbe és gyorsan megérthetjiik egy-
egy technika programozasat. A példak teljes forraskodja le is tolthet?, igy az egyéni gyakorlas is nagymértékben leegyszer?sodik. A
legfontosabbnak azt tartottuk, hogy az olvasé kénnyen feldolgozhassa a fejezeteket és a forraskddokat azonnal kiprobalva folyamatosan
sikerélményben legyen része. Mindennek pedig kivalé eszkdze az Android studio, mivel szamos el?nye van a régebbi fejleszt?eszkdzhdz
képest és ezen kornyezetben sokkal gyorsabb és egyszer?bb az alkalmazasok készitése is.
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