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Leírás 

Izgalmas technológiai áttörésekr?l olvashatunk nap mint nap, melyek mind nagy számításigény? megoldásokról szólnak. Az úttör? megoldások
élvonalában az NVIDIA cég CUDA platformja áll, mely egyedülálló hardveres és szoftveres megoldásaival forradalmi megoldásokat kínál a jelen
és a jöv? kutatóinak, a videojátékfejleszt?knek és a technológia hétköznapi felhasználóinak egyaránt. Ahogy a szakma figyelme egyre inkább a
videokártyák párhuzamos számítási képességeinek általános célokra történ? felhasználására terel?dik, úgy válik egyre fontosabbá ennek a
technológiának az ismerete.
Ez a könyv a CUDA C programozás alapjairól szól Windows operációs rendszeren, kompakt és közérthet? formában. Könyvünk az els? magyar
nyelv?, kereskedelmi forgalomban kapható szakkönyv a GPGPU (General-Purpose Computing on Graphics Processing Units) témakörében.
CUDA alapú eszközökkel általános feladatokat gyorsíthatunk fel, CPU-alapú megközelítésekhez képest sokszoros mértékben. Amennyiben az
olvasó rendelkezik egy NVIDIA videokártyával, akár azonnal elkezdhet CUDA programokat fejleszteni rá. Még a legolcsóbb videokártyák is
gigászi számítási teljesítményt rejtenek magukban, könyvünk segítségével pedig megtanulható ennek kihasználása, tetsz?leges célokra. A
könyv központi példája is egy olyan grafikus motor, mely akár több száz millió háromszöget is képes megjeleníteni másodpercenként a
képerny?n.
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A könyvet er?s ismeretterjeszt? jellegéb?l adódóan nemcsak programozókedv? olvasók forgathatják haszonnal, hanem bárki, aki érdekl?dik a
modern, adatfeldolgozást gyorsító technológiák iránt.
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