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Izgalmas technologiai attérésekr?l olvashatunk nap mint nap, melyek mind nagy szamitasigény? megoldasokrol szélnak. Az Gttdér? megoldasok
élvonalaban az NVIDIA cég CUDA platformja all, mely egyedulallé hardveres és szoftveres megoldasaival forradalmi megoldasokat kinal a jelen
és a jov? kutatéinak, a videojatékfejleszt?knek és a technolégia hétkdznapi felhasznaléinak egyarant. Ahogy a szakma figyelme egyre inkabb a
videokartyak parhuzamos szamitasi képességeinek altalanos célokra tértén? felhasznalasara terel?dik, agy vélik egyre fontosabba ennek a
technolégianak az ismerete.

Ez a kdnyv a CUDA C programozas alapjairél sz6l Windows operaciés rendszeren, kompakt és kozérthet? formaban. Kényviink az els? magyar
nyelv?, kereskedelmi forgalomban kaphaté szakkényv a GPGPU (General-Purpose Computing on Graphics Processing Units) témakorében.
CUDA alapu eszkozokkel altalanos feladatokat gyorsithatunk fel, CPU-alapl megkdzelitésekhez képest sokszoros mértékben. Amennyiben az
olvasé rendelkezik egy NVIDIA videokartyaval, akar azonnal elkezdhet CUDA programokat fejleszteni ra. Még a legolcsébb videokartyak is
gigaszi szamitasi teljesitményt rejtenek magukban, kényviink segitségével pedig megtanulhaté ennek kihasznéalasa, tetsz?leges célokra. A
kényv kdzponti példaja is egy olyan grafikus motor, mely akar tébb szaz millié haromszdget is képes megjeleniteni masodpercenként a
képerny?n.
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A konyvet er?s ismeretterjeszt? jellegéb?l adodéan nemcsak programozoékedv? olvasoék forgathatjak haszonnal, hanem barki, aki érdekl?dik a
modern, adatfeldolgozast gyorsit6 technoldgiak irant.
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