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Leírás 

A könyv els?sorban azoknak a weblapfejleszt?knek készült, akik már rendelkeznek a HTML szerkesztésének forrásszint? ismereteivel (nem
pusztán szerkeszt?programokra alapoznak), és szeretnék honlapjaikat életre kelteni, dinamikus tartalmat belecsempészni, uralni akarják a
böngész? ablakának minden részét, vagy speciális effektusokkal kívánnak látogatókat vonzani oldalaikra. Haszonnal forgathatják a könyvet
azok is, akiknek konkrét igényük van a honlapjukkal kapcsolatban, de nem tudják megvalósítani elképzeléseiket, esetleg még a szükséges
eszközben (script) sem biztosak. A könyv a JavaScript legújabb, 1.5-ös verziójára alapoz, a régebbi verzióktól való eltérésekre külön felhívva a
figyelmet. A leghosszabb fejezet az egyes nyelvi elemeken keresztül mutatja be a nyelvet, így mintegy referenciaként is használható. A kezd?k
megtanulhatják, hogyan kell elindulniuk a JavaScript els? ösvényein, a haladók pedig a komolyabb technikai megoldásokban mélyedhetnek el.
El?bbihez a Fejlesztés lépésr?l lépésre, utóbbihoz a JavaScript Példatár nyújt segítséget. A könyv végére érve megtanulhatjuk a nyelv elméletét
és gyakorlatát, így valóban dinamikussá tehetjük weblapjainkat.

Elektronikus formában megvásárolható:
http://www.interkonyv.hu/index.php?page=konyvek&cat_id=7&book_id=453
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