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A konyv els?sorban azoknak a weblapfejleszt?knek készilt, akik mar rendelkeznek a HTML szerkesztésének forrasszint? ismereteivel (nem
pusztan szerkeszt?programokra alapoznak), és szeretnék honlapjaikat életre kelteni, dinamikus tartalmat belecsempészni, uralni akarjak a
bdngész? ablakanak minden részét, vagy specialis effektusokkal kivannak latogatokat vonzani oldalaikra. Haszonnal forgathatjak a kdnyvet
azok is, akiknek konkrét igényiik van a honlapjukkal kapcsolatban, de nem tudjak megvalésitani elképzeléseiket, esetleg még a sziikséges
eszkdzben (script) sem biztosak. A kdnyv a JavaScript legUjabb, 1.5-8s verzidjara alapoz, a régebbi verzioktol valo eltérésekre kilon felhivva a
figyelmet. A leghosszabb fejezet az egyes nyelvi elemeken keresztill mutatja be a nyelvet, igy mintegy referenciaként is hasznalhaté. A kezd?k
megtanulhatjak, hogyan kell elindulniuk a JavaScript els? 6svényein, a haladék pedig a komolyabb technikai megoldasokban mélyedhetnek el.
El?bbihez a Fejlesztés lépésr?l 1épésre, utdbbihoz a JavaScript Példatar nyujt segitséget. A kdnyv végére érve megtanulhatjuk a nyelv elméletét
és gyakorlatat, igy valéban dinamikussa tehetjik weblapjainkat.

Elektronikus formaban megvéasarolhato:
http://www.interkonyv.hu/index.php?page=konyvek&cat_id=7&book_id=453
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