
Számítástechnikai könyvek: Hogyan válj jól fizetett C# programozóvá? (Koncz Balázs)
 

? 

Hogyan válj jól fizetett C# programozóvá? (Koncz Balázs)

  

236 oldal, B/5 Kiadási év: 2019 ISBN 978-615-5477-69-0 

Értékelés: Még nincs értékelve 
Ár
Fogyasztói ár2990,00 Ft

Kedvezmény-1000,00 Ft

Tegye fel kérdését a termékr?l 

Leírás 

Ez a könyv egy rendhagyó programozási könyv. Ugyanis nem csak a C#-ban való programozást
tanulhatjuk meg bel?le, hanem olyan ismeretekre is szert tehetünk, amely a programozóként való
elhelyezkedésben és a jól fizet? állások megtalálásában is segít.

A könyvet els?sorban kezd?knek szánjuk, akik még újak a programozás világában és szeretnének
programozóként elhelyezkedni, vagy karriert váltani. F?ként azoknak ajánljuk, akik még nem ismerik a C#
nyelvet, vagy van ugyan benne már tapasztalatuk, de szükségük van egy kis pluszra a megálmodott
munkahely megtaláláshoz. A kötet ugyanis a fejleszt?eszközök telepítése és a programozási alapoktól
indulva számos példán keresztül ismerteti a C# nyelven való programozás rejtelmeit, tárgyalja az objektum
orientált programozás lényegét, majd a haladó programozási ismereteken keresztül egy olyan komplett
projektet is bemutat, amit akár az önéletrajzunkba is beépíthetünk. Bónuszként pedig a könyv végén olyan
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munkakeresési tanácsokat is kaphatunk, amelyek kifejezetten a programozói állások elnyerésénél lehetnek
hasznosak.

A könyv példaprogramjai ide kattintva letölthet?k.
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