Aj 4nl ott konyvek: Hogyan valj jol fizetett C# progranozéva? (Koncz Bal 4zs)

Hogyan valj jol fizetett C# programozéva? (Koncz Balazs)

236 oldal, B/5 Kiadasi év: 2019 ISBN 978-615-5477-69-0

Ertékelés: Még nincs értékelve
Ar
Fogyasztéi ar2990,00 Ft

Kedvezmény-1000,00 Ft

Tegye fel kérdését a termékr?|

Leiras

Ez a kbnyv egy rendhagy6 programozasi kényv. Ugyanis nem csak a C#-ban val6 programozast
tanulhatjuk meg bel?le, hanem olyan ismeretekre is szert tehettink, amely a programozdként valo
elhelyezkedésben és a jOl fizet? allasok megtaldlasaban is segit.

A kényvet els?sorban kezd?knek szanjuk, akik még Gjak a programozas vilagaban és szeretnének
programozéként elhelyezkedni, vagy karriert valtani. F?ként azoknak ajanljuk, akik még nem ismerik a C#
nyelvet, vagy van ugyan benne mar tapasztalatuk, de sziikségiik van egy kis pluszra a megalmodott
munkahely megtaladlashoz. A kdtet ugyanis a fejleszt?eszkdzok telepitése és a programozasi alapoktol
indulva szamos példan keresztiil ismerteti a C# nyelven vald programozas rejtelmeit, targyalja az objektum
orientalt programozas lényegét, majd a haladé programozasi ismereteken keresztiil egy olyan komplett
projektet is bemutat, amit akéar az dnéletrajzunkba is beépithetiink. Bonuszként pedig a kdnyv végén olyan
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munkakeresési tanacsokat is kaphatunk, amelyek kifejezetten a programozoi allasok elnyerésénél lehetnek
hasznosak.

A konyv példaprogramijai ide kattintva letdlthet?k.
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