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Leírás 

Könyvünk els?sorban az androidos eszközök egy speciális részegységének, a GPS vev?egységnek a gyakorlati használatát mutatja be és a
navigációs szoftverek, valamint a digitális térképek készítésébe nyújt betekintést. Több f? témakört is bemutatunk, így a GPS koordináták
felhasználását helyzetalapú alkalmazásokban, a saját digitális térképkészítés módjait, az útvonaltervezést, illetve a grafika használatát. Számos
képlettel és algoritmussal ismerkedhetünk meg, melyeket a tisztelt olvasó a saját igényeinek megfelel?en, szabadon felhasználhat és
továbbfejleszthet. A könyv a külföldön igen népszer? Adobe AIR és Apache Flex technológiával készített példaprogramokat mutat be, melyek az
Adobe Flash Builder-rel készültek. Az ActionScript alapszint? ismerete a könyv szempontjából ezért igen fontos. (Mindezek használatát, illetve
használatának alapjait a szerz? Androidos szoftverfejlesztés alapfokon cím? könyvb?l is el lehet sajátítani.) A könyvb?l megtanulható
ismereteket felhasználva pedig már csak a fantáziánk szab határt a grafikus, illetve helymeghatározást is felhasználó mobilalkalmazások
készítésének. 
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