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Leiras

Konyviink els?sorban az androidos eszkdzok egy specidlis részegységének, a GPS vev?egységnek a gyakorlati hasznalatat mutatja be és a
navigacios szoftverek, valamint a digitalis térképek készitésébe nyujt betekintést. Tobb f? témakort is bemutatunk, igy a GPS koordinatak
felhasznéalasat helyzetalapu alkalmazéasokban, a sajat digitalis térképkészités maodjait, az Gtvonaltervezést, illetve a grafika hasznalatat. Szamos
képlettel és algoritmussal ismerkedhetiink meg, melyeket a tisztelt olvasé a sajat igényeinek megfelel?en, szabadon felhasznalhat és
tovabbfejleszthet. A kdnyv a kilféldon igen népszer? Adobe AIR és Apache Flex technolégiaval készitett példaprogramokat mutat be, melyek az
Adobe Flash Builder-rel készultek. Az ActionScript alapszint? ismerete a kdnyv szempontjabdl ezért igen fontos. (Mindezek hasznalatat, illetve
hasznélatanak alapjait a szerz? Androidos szoftverfejlesztés alapfokon cim? konyvb?l is el lehet sajatitani.) A konyvb?l megtanulhaté
ismereteket felhasznalva pedig mar csak a fantaziank szab hatart a grafikus, illetve helymeghatarozast is felhasznalé mobilalkalmazasok
készitésének.
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