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Leiras

Jelen konyv els?sorban azoknak a weblapfejleszt?knek és rendszergazdaknak késziilt, akik mar rendelkeznek a HTML nyelv, valamint a kliens-
oldali JavaScript szerkesztésének ismereteivel, de szeretnék honlapjaikat alkalmazasokkal ,életre kelteni”, azokon tavoli adatbazisok tartalmat
megjeleniteni, azokrdl e-mail-t kiildeni. A kdnyvb?l megtudhatjuk azt is, hogyan lehet Java nyelven irt komponenseket vagy osztalyokat elérni
JavaScriptb?l, hogyan valésulnak meg a kiilonbdz? adattipusok kozétti konverziok, miként lehet hibakat lekezelni szerver oldalon, illetve a
szerver tipusa milyen médon befolyasolja a szerver-oldali programozast. Haszonnal forgathatjak a kdnyvet azok is, akik meg szeretnék ismerni
a Netscape Enterprise Server (Ujabb nevén iPlanet Web Server, Enterprise Edition) néhany lehet?ségét, netan a kliens és a szerver oldal
kildnbségeire kivancsiak, esetleg a két oldal kdzotti, Ggynevezett osztott-oldali JavaScript irant is érdekl?dnek. Akik most kezdenek el
foglalkozni a szerver-oldali JavaScripttel, azok megtanulhatjak a nyelv lehet?ségeinek teljeskor? kihasznalasat. A haladéknak sem kell
unatkozniuk. Akik adatbazisos szakemberek, most tetsz?leges SQL-utasitast futtathatnak JavaScriptb?l. A Java programozdék
kommunikalhatnak a JavaScripttel. A profik még a CGl-be és az ASP-be is belekdstolhatnak. A kezd?knek a programozasba bevezet?
fejezetek, a haladoknak a nyelvet és a szolgaltatasokat bemutato részek, illetve a példatar nyuijt segitséget. A kdnyvet végigelemezve igazi
JavaScript programozokka ériink: mar nem kell beérniink pusztan a kliens oldallal, hiszen ott vannak a nagy teljesitmény? webszerverek,
melyek mar csak rank varnak.
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